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paraitre la surcharge sympathique, tandis que le second a celle de chan-
ger le mot argent en celui d’or, en le faisant disparaitre.

Le fantome.

Convenez secrétement avec une personne de la société que, lorsqu’elle
sera enfermée dans une chambre voisine et qu’elle vous entendra frap-
per un coup, cela lui désignera la lettre A; que si vous en frappez
deux, ce sera la lettre B, et ainsi de suite, suivant Pordre des vingt- -
quatre lettres de Palphabet; proposez ensuite de faire voir a la per-
sonne qui voudra s’enfermer dans une chambre voisine, tel animal
qu’une autre personne de la compagnie désirera. La personne qui est
d’intelligence avec vous s’offrira. Vous lui donnerez une lumiére, en lui
disant de la mettre au milieu de la chambre, et de ne point avoir
peur.

La personne étant enfermée dansla chambre, vous prendrez un carré
de papier et vous proposerez & une personne d’y écrire le nom de I’ani-
mal qu’on désire qu’on voie; vous montrerez a la société le nom de
I’'animal qu’on aura écrit et vous brilerez le papier pour mettre dans
un mortier sa cendre sur laquelle vous jetterez une poudre & laquelle
vous attribuerez une vertu merveilleuse. Vous lirez ce qui a été écrit,
qu’on suppose ici étre un coq.

Alors, prenant un pilon, comme pour triturer le tout dans un mor-
tier, vous frapperez trois coups pour désigner a la personne enfermée
la lettre C, et vous ferez ensuite quelques roulades avec le pilon, pour
Pavertir qu’il n’y a plus de coups & donner; vous recommencerez en—
suite & frapper quinze coups pour désigner la lettre O ; vous répétercz
laroulade et ainsi de suite. Vous demanderez ensuite a la personne
ce qu’elle voit ; elle ne répondra pas d’abord, afin de faire croire qu’elle
est effrayée; enfin, aprés plusieurs demandes, elle dira qu’elle voit un

coq.

Les ammeaux et le ruban.

Mettez d’abord en double un premier ruban, de sorte que ses deux
extrémités se touchent; faites—en de méme un second; aprés quoi atta-
chez les deux rubans ensemble par le milieu avec un fil de la méme
couleur : ceci étant préparé d’avance, quand vous voudrez faire le tour,
donnez & un des spectateurs les deux bouts du premier ruban, et & un
autre les deux bouts du second ; par ce moyen leurs yeux seront trom-
pés: chacun croira tenir dans sa main les deux extrémités de deux ru-
bans différents : mais il n’en sera rien, car si, dans cette position, ils
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venaient & tirer bien fort, les deux rubans e sépareraient et les anneaux
tomberaient & terre.

Pour éviter cet accident et pour terminer le tour avec succes, il faut
les prier de se rapprocher 'un de Pautre, de demander & chacun un
des bouts qu’il tient, les entrelacer, comme pour commencer un neeud,
et rendre ensuite & chacun d’eux celui que Vautre tenait auparavant;
par ce moyen, chacun tient alors les deux extrémités de deux rubans
différents, La supérieure ne peut slors étre apercue; les anneaux qui
n’ont jamais él¢ engagés dans le double ruban, sont enlevés bien faci—
lement lorsqu’on casse le fil , et le spactateur qui lesa crusbien enfilds,
est étonné de voir qu’il n’y sont plus. On peut, au lieu d’anneaux, se
servir de clés ou bien de trois petites boules percées au milieu.

L’anneav et le bdton.

Pour faire passer d’'une maniére invisihle un anneau dans un béton,
vous demandez un anneau : vous mettez cet anneau au milieu d’un
mouchoir ; vous le prenez ensuite avec la main droite et vous mettes
le mouchoir par dessus 'anneau. Vous faites titer pour faire voir qu’il
est dans le mouchoir; puis vous dites : Il n’est pas bien comme cela, il
faut le retourner.—KEn méme temps vous frappez dessusavecle biton ;
alors vous mettez le bout du baton par dessus le mouchoir, dent les
bouts tombent en has; en méme temps vous laissez couler auneau
dans lebaton jusque dans votre main; vous retirez le hiton de dessus
le mouchoir et vous appuyez le bout du biton sur la table, pour faire
couler la main avec anneau dans le milieu du baton. Vous faites te~
nir & quelqu’un les deux bouts du batan et continuez & avoir la main
droite posée surl’anneau ; vous enveloppez le mouchoir autour de Ian-
neau, et dés qu'il est couvert, vous pouvez dter votre main; vous conti+
nuez a envelopper le reste du mouchoir; ensuite vous le retires de
dessus le baton et 'anneau se trouvera enfilé dans le haton : on croira
alors qu’il est passé du mouchoir dans le baton.

Faire changer une rose de couleur. -

Prenez une rose rouge ordinaire et qui soit entidrement épanouie ;
allumez de la braise dans un réchaud et jetes~y un peu de soufre
commun réduit en poudre ; faites-en recevoir la fumée et la vapeur &
cette rose et elle deviendra blanche ; si on la met ensuite dans Veau,
elle reprendra sa couleur naturelle.
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Faire renaltre une fleur de ses eendres.

Clouez sur une table de petites pointes d’acier aimanté de maniérea en
former une fleur, parexemple un ceillet. Briilez ensuite un véritahle eil-
let et mélez ces cendres  une certaine quantité de limaille de fer; je-
tez le tout sur une feuille de papier blanc et posez cette feuille sur les
petites pointes enfoncées dans la table ; Peeillet se dessinera aussitét sur
le papier et semblera renaitre de ses cendres, pourvu que la prépara-
tion des olous d’acier soit inconnue des spectateurs.

Faire tomber la foudre.

Construisez un cerf-volant en tafetat qui soit traversé dana toute sa
longueur par une tringle de fer, qui doit communiquer avec la ficelle
qui sert & lancer le cerf-volant. Cette ficelle doit étre en chanvre, mais
garnie dans toute sa longueur d’un fil de laiton, pour favoriser le courant
électrique. L'’extrémité de cette ficelle se termine par un cardon de
soie de quelques pieds. Lorsque le temps est arageux, on lance le cerf-
volant et lorsqu’il s’approche des nuages, on ne tarde pas A voir des
étincelles se dégager du fil de laiton.

Cette expérience est trés dangereuse; si le fluide électrique estabo n
dant, Pexpérimentateur peut étre tué,

Eteindro uno Bougie ot en allumer une autre du méms coup ae
pistolet,

Placez deux bougies 'une & coté Pautre : Pune allumée et bien
éméchée, Pautre éteinte et ayant a 'extrémité de sa méche une par-
eelle de phosphore; tirez, & une distance de cinq ou six pas, sur les
bougies, un pistolet chargé & poudre : aussitét Ja commotion de Pair
édteindra la bougie allumée et en méme temps le phosphore allu-
mera Pautre,

Pour fondre une pidce de monnaie dans uneé coquille de noiz.

Apeds avoir bien mélé trois parties de nitre ou salpétre réduit en
poudre, une partia de fleur de soufre et une partie de sciure de bois
trés fine; on met une portion de cette poudre dans une coquille de
noix; on pose ensuite sur la poudre, dans la coquille de noix, une
petite pidce d’argent ou de cuivre que Pon a d’abord roulée; on rem~
plit cette coguille de la poudre, on la presse de manitre a en faire tenir
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le plus possible et on met le feu  la poudre en plagant la coquille sur
des charbons allumés; la poudre étant brillée, on trouve la piéce de
monnaie en lingot et la coquille qui aura pu étre noircie, ne sera ce-

pendant pas brilée.
‘uire un volcan artificiel.

Aprés avoir mis trente livres de limaille de fer et autant de soufre
dans une petite quantité d’eau et avoir mélé le tout de maniére a en
faire une espéce de pite, il faut enterrer ce mélange 4 deux pieds de
profondeur. Au bout d’un certain temps, il se dégage du gaz, le volcan
fait éruption, projette du feu et des cendres et renverse tout ce qui
Penvironne.

Caractéres qui paraissent étant trempés dans Ueau.

Faites bouillir pendant deux heures, dans une pinte de vinaigre,
deux onces de litharge réduite en poudre, et ’ayant laissée reposer,
versez-la par inclinaison et passez-la dans un linge : conservez cette li-
queur dans une bouteille bien bouchée, et servez-vous en pour écrire
ou tracer ce que vous vous voudrez : les caractéres étant secs ne parai-
tront en aucun fagon. : ' o

Lorsque vous voudrez les rendre visibles, trempez ce papier dans du
jus de citron ou de verjus et ils paraitront d’un blanc de lait qui effa-
cera celui du papier dont vous vous serez servi; ils subsisteront méme
encore lorsque le papier sera séché, la litharge qui a été dissoute étant
une chaux de plomb qui se précipite sur le papier au moyen de Pacide
dans lequel on la trempe.

Les caracteres formés avec la liqueur saturée de bleu de Prusse,
paraissent d’un trés beau bleu, si on les imhibe avant la dissolution
acide de vitriol vert; et réciproquement ceux écrits avec cette derniére
dissolution paraitront de méme, si on les trempe dans la liqueur satu-
rée ci-dessus.

Réponse magique.

Prenez plusieurs petits carrés de papier, en téte desquels vous écri-
rez avec de encre ordinaire diverses questions, et servez-vous de I’en-
cre sympathique d’or pour écrire au dessous d’elles leurs réponses.

Conservez tous ces petits carrés en les tenant bien renfermés dans un
livre ou dans un portefeuille jusqu’a ce que vous vouliez-vous en servir:
présentez-les alors a une personne et dites Jui d’y choisir celui qu’elle



— 377 — ,

voudra : lui ayant fait remarquer qu’il n’y a rien autre chose écrit
sur ce papier, dites-lui de le mettre dans sa poche, de l’emporter chez
elle et de le mettre sur sa cheminée ou dans tout autre endroit o1 il ne
soit pas enfermé, afin que pendant la nuit vous trouviez le moyen de
transcrire une réponse au bas de cette questlon, qui se trouvera effecti-
vement visible, dés le lendemain, si le papier a été mis dans un en-
droit sec.

Séparer en deux parties une piéce de monnaie.

Posez sur trois clous d’épingle que vous aurez enfoncés dans un mor-
ceau de bois, une petite pidce de monnaie d’argent ou de cuivre ; met-
tez du soufre sous cette piece et 'en ayant couvert également, allu—
mez-le.

Lorsque le soufre sera étemt st vous retirez cette piece, vous la
trouverez divisée en deux parties égales selon son plan, sans que pour
cela son empreinte cesse de paraitre de chaque coté de ces deux diffé-
rentes parties, excepté que sur 'une d’elles, elle sera creuse, au lieu
d’étre en relief.

La partie la plus subtile du soufre ’insinue de part et d’autre entre
celles du métal que le feu a dilatées, et y forme une couche de maticre
grasse et élrangére qui en empéche la réunion.

Mettre les doigts dans du plomb fondu sans les briler.

Quand on fait fondre du plomb, on peut tremper impunément le doigt
dans celui qui s'est liquéfié, tant qu’il reste dans le vase un morceau de
métal non fondu, parce que le calorique est rapidement soustrait par ce
morceau encore solide.

Fuaire fondre de Uétain dans de Ueau.

L’eau étant chauffée dans un vase exactement clos, sa température
qui, lorsqu’on la fait bouillir,en plein air,ne s’éléve jamais au dessus de
quatre-vingts degrés du thermometre de Réaumur, s’éleve alors & une
température dont il est difficile de déterminer la limite et qui va bien
au dela de celle qui est nécessaire pour fondre le plomb.

Cette expérience ne se fait pas sans danger, le vase pouvant faire ex-
plosion et produire I’effet d’une bombe qui éclate.
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Lo eordon ot lo couteay.

Pour défaira un cordan enlacé autour du baton d’une chaise et de la
lame d’un couteau, on dtant seulement le couteau, voiol comment on
deit opérer :

11 faut enfoncer la lame d’un couteau dans le milieu du baton d’une
chaise et mettre le cordon par derriére, en le croisant par devant sur la
lame du couteau; on le croise ensuite sous cette lama pour le faire re-
passer derrigre la chaise et le croiser ensuite de nouveau sur la lame
pour le faire repasser sous le couteau et le croiser pareillement pour le
prendre dersidre le biton, afin d’0ter le couteau, parce qu'il ne se trouve
plus tenir ni au couteau, ni au baton.

La seule précaution qu’exige ce tour, c’est de toujours faire passer
le pramier bout du cordon que 'on croise, sur le second, chagque fois
gwon le croise, sans jamais le changer de position.

Portrait magique.

Tracez sur plusieurs cartons’ovale d’une figure & peu prés moitié de
sa dimension; ajoutez & ces ovales diverses coiffures d’hommes et de
femmes : en faisant glisser ces cartons entre un miroir, & quelque dis-
tance que I'on se place, on verra toujours son visage remplir Povale;
on pourra donc y adapter telle coiffure que 'on voudra et les assortir
d’une maniére bizarre.

Allumer une chandelle éteinte avec la pointe d'un couteaw.

Mettez au bout de la pointe d’un couteau un petit morceau de phos-
phore d’Angleterre de la grosseur au plus d’un petit grain d’avoine, et
ayant mouché une chandelle, éteignez-la & dessein ; prenez aussitdt vo-
tre couteau, posez-en la pointe sur le lumignon de cette chandelle, en
écartant sa méche et vous la verrez aussitdt se rallumer; observez qu'il
ne faut pas la moucher de trop prés, afin qu’il y reste assez de chaleur
pour animer les pactics du phosphore.

La bague suspendue aux condres d'un fil.

Faites dissoudre dans un peu d’eau de rivitre une pincée de sel com-
mun et pendant vingt-quatre heures laissez-y tremper du fil de moyenne
grosseur ; lorsqu’il sera sec, si vous passez une bague fort légére dans
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ca fil, et que la tenant suspendue, vous y mettiez le feu, ce fil brilera,
sans que pour cela ]a bague cese d’étre soutenue, pourvu qu'on ne fasse
pas vaciller la hague pendant cette opération. Aussitdt qu’on touchera
ce fil, il s'en ira en poussiére, et la bague tombera. :

Imitation dw tonnerre.

Mettez séparément en poudre trois parties de salpdtre, deux par-
ties de sel de tartre, ot deux parties de soufre ; mélez le tout et en
ayant mis la grosseur d'un pois, ou médme plus , dans une cuiller de
fer ou sur une pelle, faites chauffer cette composition sur un feu de
charbon.

Pendant que ce mélange s'dchauffe, les parties du sel de tartre sub-
tilisent celles du soufhe et le disposent & recevoir Pimpression du salpé-
tre, qui venant A son tour & s'échauffor, met le feu au soufre, dont la
flamme s’élancant avec rapidité, ébranle avec impétuosité P'air par une
secousse violente et un bruit éclatant qui ressemble asser bien A un coup
de tonnerre.

Arbre de Diane.

Prenox quatre gros d’argent fin en limaille ou en patites lames tras
minces et deux gros de mercure ; faites-les dissoudre dans trois qu qua=
tre onces d’eau forte ; lorsque cette dissolution sera également faite ,
versez-la dans une chopine d’eau commune et battea-la un peu pour
que lg tout soit bien méld ; gardez cette préparation dans une bouteille
bien bouchée.

Si ayant mis au fond d’une petite fiole un amalgame d’or et d’argent,
de la grosseur d’un pois, on verse par-dessus une once de la liqueur
ci-dessus, on verra sortir aussitét de la petite boule d’amalgame de pe-
tites branches qui s’'augmentant sensiblement, formeront une eaptes de
petit arhrisseau ou buisson de couleur d’argent,

Evercs sympathiques.

On appelle encros sympathiques certaings liqueurs qui, seules, ou
dans leur état naturel, sont sans couleur, mais qui par Paddition d'une
autre liqueur ou Veffet de quelque circonstance particulidre, prennent
de la couleur, quelle qu'elle soit. Nous allons faire connaitre les prin-
cipales et les plus curieuses ligueurs de cette espace parmi celles que
noue présente la chimie: .

{° Ecrivez avec une solution de vitriol vert, dans laquelle néanmoins
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vous aurez ajouté un peu d’acide; cette solution étant absolument dé-
colorée, on ne verra pas écriture ; lorsque vous voudrez la voir, plon-
gez—la dans une eau ol aura été infusée de la noix de galle, ou imbibez
le papier avec une éponge plongée dans cette eau; Pécriture paraitra
aussitdt. En effet, il est aisé de voir qu’il se forme ici une encre sur le
papier. Dans la formation de ’encre, on combine les deux ingrédients
avant de s’en servir pour écrire ; ici 'on ne les combine que lorsque
Pécriture est tracée : voila toute la différence.

2¢ Si vous voulez une encre qui se décolorerait en bleu, aprés avoir
écrit avec la solution acide de vitriol vert, vous humecterez I’écriture
avec la liqueur suivante :

Faites dissoudre avec un charbon ardent quatre onces de nitre avec
quatre onces de tartre ; vous mettrez ensuite cet alcali dans un creuset,
avec quatre onces de sang de beeuf desséché et vous couvrirez le creuset
d’un couvercle percé seulement d'un petit trou ; calcinez ce mélange a
un feu modéré, jusqu’a ce qu’il ne sorte plus de fumée ; aprés quoi vous
ferez rougir le tout modérément; la matiére qui en sortira, vous la plon—
gerez encore toute rouge dans deux pintes d’eau ol elle se dissoudra en
faisant bouillir cette eau, que vous réduirez environ a la moitié ; vous
aurez une eau avec laquelle, si vous humectez I'écriture tracée de la
maniére ci-dessus, vous obtiendrez aussitét une belle couleur bleue. Car,
dans cette opération, il se forme, au lieu d’ine encre noire, un bleu de
Prusse.

3¢ Dissolvez du bismuth dans de Pacide nitreux ; ce sera la liqueur
avec laquelle vous écrirez. Pour la faire paraitre, vous vous servirez de
la liqueur suivante : faites bouillir une forte solution d’alcali fixe sur du
soufre en poudre tres fine, jusqu’a ce qu’il en ait dissous autant que pos—
sible; il en résultera une liqueur qui exhalera une odeur trés désagréa-
ble. Exposez aux vapeurs qui en sortiront, I'écriture ci-dessus; elle se
colorera en noir.

4° Mais de toutes les encres sympathiques, la plus curieuse est celle
que Pon fait au moyen du cobalt., C’est quelque chose de surprenant que
de voir paraitre et disparaitre alternativement et  son gré des caracte-
res ou des dessins tracés avec cette encre; et c’est une propriété qui lui
appartient exclusivement, car les autres encres sympathiques sont 3 la
vérité invisibles, tant qu’on ne leur applique pas V'ingrédient qui doit
servir & la faire paraitre ; mais ayant uue fois paru, elles ne s ‘effacent
plus. Celle que P’on fait avec le cobalt, parait et disparait presque au-
tant qu’on veut.

Pour faire cette encre, il faut prendre du safre que Pon trouve chez
les pharmaciens; faites-le dissoudre dans V’cau régale, en sorte qu’elle
en tire ce qu’elle peut en dissoudre, c'est-a-dire la terre métallique du
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cohalt qui colore le safre en bleu : vous étendrez ensuite cetle dissolu-
tion qui est tres caustique, avec I'cau commune et vous pourrez vous en
servir comme d’encre pour écrire sur le papier. Les caractéres seront
invisibles, car cette solution est sans couleur sensible : mais si vous les
exposez & une chaleur suffisante, ils paraitront en vert. Lorsque vous
les aurez laissés refroidir, ils disparaitront de nouveau.

11 faut pourtant observer que si on chauffait trop fort le papier, ils ne
disparaitraient plus.

Encre sympathique d’or.

Une solution saturée de nitro-muriate d’or, étendue de deux ou trois
fois son volume d’eau, donne une écriture qui cesse d’étre visible en
séchant. Lorsqu’on veut la rendre visible, il suffit de Pexposer pendant
environ trois heures au soleil. On tire parti des encres sympathiques
pour s'amuser en société. Pour les rendre indestructibles le moyen le

plus sir et le plus simple est d’y faire dissoudre un peu d’encre de
Chine.

Liqueur qui brille dans les ténébres.

Prenez un petit morceau de phosphore d’Angleterre de la grosseur
d’un petit pois, et ayant coupé en plusieurs morceaux, mettez-le dans
un demi-verre d’eau bien claire, et faites-la bouillir dans un petit
vase de terre & un feu trés modéré : ayez un flacon ou fiole de verre
blanc avec son bouchon de méme matiére qui le ferme bien exacte-
ment (le flacon doit étre long et étroit et avoir le cou fort mince): et
Payant ouvert mettez-le dans de I’eau bouillante ; retirez-le , videz—en
toute P'eau, et versez-y sur le champ votre mélange tout bouillant ;
bouchez & Pinstant votre flacon et couvrez-le avec du mastic, afin que
Pair extérieur n’y puisse en aucune maniére pénétrer. :

Cette fiole brillera dans les ténébres pendant plusieurs mois, sans
méme que Von y touche, et si on la secoue, surtout dans un temps
chaud et sec, on verra des éclairs trés brillants s’échapper de I'eau.

Lettre magique.

On éerit avec de Pencre ordinaire sur de petites feuilles de papier
différentes questions, telles qu’on juge & propos, et auxquelles on puisse
répondre d’un seul mot; cette réponse s'écrit avec une forte dissolu—
tion de vitriol dans Peau commune, ou avec du jus de citron ou celui
d’oignon. On présente ces différentes questions & une personne pour en



— 382 —

choisir une a son gré ; on plie ce papier en forme de lettre, en sorte
que la réponse se trouve directement sous Pendroit du cachet. La cire
qui est chaude, anime I’écriture ; et lorsqu’on décachette la lettre, on
trouve la réponse écrite.

Couleur qui parait ol disparait par défaut d'ssr.

Mettez dans un flacon bien bouché de Talcali volatil dans lequel
vous aurez fait dissoudre de la limaille de cuivre, et vous aurez une
belle teinture bleue. .

Si Pon bouche ce flacon, cette couleur disparaitra peu apreés, et si
ensuite on le débouche , la couleur bleue reparaitra auesitdt; ce qui
peut se répéter un assez grand nombre de fois.

Ls towr dw sable.

Les Indiens font un tour fort adroit qu'ils appellent le tour du

sable.

~Dans un grand vase ou chaudron, ils versent de eau ; puis, avecde
la bouse de vache, ils 1a troublent au point qu'on ne puisse voir le
fond du vase; ils ont dans de petits sacs du sable sec et de deux couleurs,
ordinairement du rouge et du blanc; ils dtent ce sable de leurs sacs et
le mettent par petits tas & c61€ d’eux; puisils prennent une poignée de
sable rouge, par exemple, le mettent au fond du vase, retirent la main,
apres avoir suffisamment remué Peau, pour donner & entendre que le
sable est mélé dans toute la masse de Peau; ils font de méme pour le
sable blanc. 11 faut remarquer qu'ils ont les bras découverts jusqu’au
coude et souvent jusqu’a I'épaule.

- Ces sables ont Pair d’#tre m&lés ensemble au fond du vase. Aprés
cela, ils vous demandent : Quel sable voulez—vous ? Si vous choisisses
le rouge, comme vous paraissant plus difficile & retirer, ils ne se trom-
pent point; ils le reprennent sans qu'il ait &4 mélangé, vous disent
d’ouvrir la main, vous I’y font couler grain i grain, et ce sable est aussi
sec qu'il 'était avant d’avoir &t€ mis dans I'eau : ce sera la méme chose
pour le blanc.

On serait tenté de croire que tout tient A escamotage ; mais il n’en
est rien. 11 suffit de fricasser, en quelque sorte, le sable dans un pot
enduit avec un peu de cire, de le remuer et de le frolter contre le
fond du pot, au moyen d’un petit tempon de linge; ce qui fait que
chf:\que grain de sable se trouve enduit de cire, sans qu’il le pa~
raisse.

Cela fait, en prenant une poignée de sable etla serrant dans sa main,



il se met en pelotte; il reste en cet dtat au fond de V'eau, dans i vase,
sans que I'eau puisse le pénétrer ou le mouiller. Quand on le froisse
légérement entre les main, la pelotte se réduit et se morcelle en grains,
et ainsi on les fait filer pou & peu dans les mains des spectateurs.

La ehemise onlevée,

Ce tour n’exige que de Padresse. Voici le moyen de le faire; mais il
faut que la personne & laquelle on dtera sa chemise soit habillée lar-
gement.

Vous ferez oter simplement la cravate, puis déboutonnez la chemise,
6tcz les boutons des manches et vous attacherez un petit cordon a une
des boutonnidres de la main gauche; ensuite passant la main dans le
dos dela personne, vous tirerez la chemise du pantalon et vous la ferez
passer ensuite par dessus la téte; puis la tirant également par devant,
vous la laisserez sur estomac.

Vous passerez ensuite a la main droite ; vous tirerez cette manche en
avant, de mani¢re A en faire sortir le bras : la chemise se trouvant
alors en tempon, tant dans la manche droite que sur ’estomac, vous
faites usage du petit cordon que vous avez attaché a la boutonniére de
la manche gauche, pour rattraper la manche qui doit étre remontée et
pour tirer la totalité de ce coté : pour lors la personne n’aura plus de
chemise.

Escamoter un enfant,

Dans une table est pratiquée une trappe; sous cette table est une
case élastique et & soufflet, dont la base ou le plancher, en vertu des
quatre ressorts & bondir placés aux quatre angles, se colle contre la
surface inférieure de la table, dont le devant est garni d’une serge &
. longues franges.

On fait voir le dessus de la table, en levant la serge. On place Pen~
fant sur la table ; on le couvre d’une cloche en bois ou en osier. L’en-
fant passe & travers la trappe, pose sur le plancher du soufflet qui se dé-
ploie et lui laisse toute la place nécessaire pour se tenir caché. On éte
la cloche ; Penfant a disparu ; on la repose sur la table, Penfant sort de
sa case et se remet dessus.

La marmite miraculeuse.

A une marmite ordinaire adaptez un plateau, creux de trois i quatre
pouces. Pour faire Pexpérience, on place une poule vivante dans la
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marmite, on la couvre avec le plateau : ’'escamoteur, vétu en marmi-’

ton, se prépare a faire cuire une poule; il met dans le plateau une
poule dépouillée, ily ajoute de Peau, du beurre, du sel, du poivre, etc ,
couvre le tout et approche du feu; la chaleur anime la poule enfermée;
elles’agite et s’échappe en recouvrant le couvercle et le plateau. Ce tour
quelque peu bouffon, excite le rire de tous les spectateurs.

FIN,
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